Startpunkt Bahnhaltestelle: LLJ
2013 wurde Schaidt zum 5. Wanderbahnhof in Rhemland Pfalz gekiirt.
Von der Bahnhaltestelle Schaidt (am Bahniibergang Vollmersweilerer
Straf3e) geht es in siidlicher Richtung in die Ringgasse immer geradeaus
bis zum Waldrand. Hier befindet sich das erste
Hinweisschild am Waldweg des Wanderweges: >>
Wir wandern am Waldrand entlang in westlicher
Richtung. Nach etwa 600 m folgen Sie dem roten Punkt links in den Wald zum B -
Werke ,,Kiefernwald*“ Nach weiteren 300 m gehen wir am siidlichen Ende des
Panzergrabens vorbei und gelangen {iber den Mundatweg (Grenze zwischen
Kloster WeiBenburg und Bistum Speyer, heute Kreisgrenze SUW/GER) an die
Turkogriber (v. moslemischen Gefallenen des Deutsch - Franzdsischen Krieges
1870/71). In der Néhe sind auch noch Spuren von frilheren Rennéfen und
Holzkohlemeilern zu sehen. Nach 500 m passieren wir die Bunkerlinie (Westwall-
Linie (Hauptkampflinie, im Ausland auch Siegfried - Linie genannt) und
kommen nach etwa 1500 m zur Bildstrae. Gegeniiber fiihrt am rechten Ufer des
Heilbachs ein schmaler Pfad entlang, am Jakobshiuschen vorbei, iiberqueren die
K23 und laufen an der Markierung ,,Roter Punkt“ entlang zu einer der méchtigsten
Eichen des Bienwaldes, der ca. 400 Jahre alten Bismarckeiche, mit einem Umfang
von 6 m. Nach 100 Metern kommen wir auf die Schlagallee und laufen in nordlicher
Richtung, iiberqueren wieder die Bunkerlinie HKL. Nach weiteren 200 m weist ein
Hinweisschild auf zwei Einmannbunker, (Kochbunker) hin, die sich noch im
Originalzustand befinden. Nach dem iiberqueren der BildstraBe folgt in ndrdlicher
Richtung auf der linken Seite ein Hinweisschild zum Schiefstand Haukensee, der
sich etwa 150 m westlich vom Wanderweg im Bienwald befindet. In nérdlicher
Richtung und direkt am Wanderweg kann man oberirdisch nochmal einen
Einmannbunker besichtigen. Nun kommt man zur Bildeiche, ein Bildstock dessen
Ursprung von einem Schaidter Amerika - Auswanderer um 1800 erinnert. Nach ca.
800 m kommen wir zum Ausgangspunkt zuriick.

Startpunkt Sportplatz/Sporthalle.

Falls Sie mit PKW anreisen, kénnen Sie am Sportplatz bzw

an der Sporthalle parken. Navi: Schaidt, Waldstraf3e eingeben.
Hier befinden sich auch Stellplitze fiir Wohnmobile. Sie kénnen
sich entscheiden, ob Sie ausgehend vom Standort entlang des Sportplatzes, dann
westlich (Starttafel - Spielplatz) am Waldrand den Einstieg machen, oder an der
Kulturhalle vorbei in dstlicher Richtung Bildeiche marschieren.

Startpunkt Bildeiche: =) (=
Falls Sie mit PKW auf der K15 aus Rlchtung Worth /Langenberg
anreisen, kénnen Sie ca. 400 Meter vorm Ortseingangsschild Schaidt
auf der linken Seite an der Bildeiche parken und den Rundweg in
stidlicher Richtung erwandern.
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